
REGULAMIN 

Bajkowego Turnieju Charytatywnego 

w piłce halowej 

,,Gramy dla Bruna” 

 Pionki, 12 stycznia 2025 r. 
 

I. ORGANIZATORZY: 

• Pionkowski Ośrodek Sportu i Rekreacji 

• „Pionki Dzieciom” 

PARTNERZY: 

• Miasto Pionki 

• Gmina Pionki 

• KGW „Aktywne Laski” 

• Aktywna Paczka – Pionki 

PATRONI  MEDIALNI: 

• Kurier Pionkowski 

• Pionki 24 

PATRONAT HONOROWY: 

• Wydarzenie objęte honorowym patronatem Burmistrza Miasta Pionki Pana 

Łukasza Miśkiewicza 

 

II. TERMIN I MIEJSCE: 

12 stycznia 2025 r. (niedziela),  

godz. 10:00, Miejska Hala Sportowa w Pionkach ul. Sosnowa 3 

Biuro zawodów czynne od godz. 9:30 

 

III. CELE TURNIEJU: 

1. Pomoc dla chorego Bruna 

2. Popularyzacja sportu oraz piłki nożnej halowej 

3. Promocja zdrowego stylu życia poprzez sport 

4. Rozpowszechnianie zasad Fair Play 

 

IV. WARUNKI UCZESTNICTWA: 

1. Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest dostarczenie organizatorom przez każdą  

z drużyn przed rozpoczęciem wydarzenia niżej wymienioną dokumentację: 

• Listę zawodników (Załącznik nr 1) z podaniem imienia i nazwiska, 

podpisaną przez kapitana lub kierownika drużyny, 

• Zgodę na rozpowszechnianie wizerunku oraz klauzulę RODO (Załącznik  

nr 2) podpisaną przez wszystkich członków drużyny biorących udział  

w turnieju. 

2. W drużynie może znajdować się maksymalnie 9 zawodników. 



3. Zawodnik może występować tylko w jednej drużynie.  

4. Podpisując listę zgłoszeniową członkowie drużyn oświadczają, że zapoznali się  

z regulaminem, znają i respektują jego postanowienia. 

 

V. SYSTEM ROZGRYWEK, PUNKTACJA: 

1. System rozgrywek: 

a) Rozgrywki grupowe w dwóch grupach A, B, C i D; 

b) Ćwierćfinał 

c) Półfinał 

d) Mecz o trzecie miejsce  

e) Mecz o pierwsze miejsce 

 

2. Punktacja w spotkaniach grupowych: 

a) wygrana: 3 punkty; 

b) remis: 1 punkt; 

c) porażka: 0 punktów. 

 

3. O kolejności miejsc w grupie decydują: 

a) większa liczba zdobytych punktów; 

b) bezpośredni mecz pomiędzy zainteresowanymi drużynami; 

c) lepsza różnica bramek; 

d) większa liczba zdobytych bramek. 

 

4. Podczas spotkań o pierwsze i trzecie miejsce decyduje zwycięstwo w danym meczu,  

a w przypadku wyniku remisowego decydują rzuty karne (3 rzuty karne, a w przypadku 

nierozstrzygnięcia, rzuty karne wykonywane aż do skutku). 

 

VI. SPRZĘT: 

1. Zgodnie z nazwą oraz tematyką turnieju każda z drużyn posiadać powinna stroje 

charakterystyczne dla wybranej przez drużynę bajki. 

2. Nazwy drużyn skojarzone mają być z tematyką turnieju. 

3. Bramkarze powinni nosić stroje kontrastujące od kolorów koszulek zawodników lub 

sędziów. 

4. Bramkarz nie ma obowiązku noszenia rękawic. 

5. Zawodnicy mogą używać plastikowych okularów ochraniających oczy. 

6. Zawodnicy mogą rozgrywać spotkania wyłącznie w obuwiu halowym. 

 

VII. PRZEPISY: 

1. W grze bierze udział (w jednej drużynie) 4 zawodników z pola i bramkarz. 

2. Przy przebywaniu na boisku sześcioro lub więcej zawodników sędzia dyktuje rzut 

wolny bezpośredni dla drużyny przeciwnej i usuwa zawodnika wskazanego przez 

kapitana. 



3. Zmian zawodników można dokonywać w trakcie gry systemem hokejowym. Liczba 

zmian jest nieograniczona. 

4. Zmian można dokonywać wyłącznie w wyznaczonej strefie. 

5. Jeden mecz trwa 9 minut. Czas przerywany tylko na decyzję sędziego. Rozpoczęcie                     

i wznowienie gry ze środka boiska następuje na początku meczu lub po stracie bramki.  

6. Po wybiciu piłki poza linię boczną, aut wykonywany jest poprzez wprowadzenie piłki 

do gry nogą w miejscu, w którym piłka opuściła pole gry. 

7. Bramka zdobyta bezpośrednio po wykopie z autu nie będzie uznana. 

8. Odległość muru od piłki w przypadku rozpoczęcia lub wznowienia gry wynosi 5 

metrów. 

9. W przypadku zagrania piłki ręką przez zawodnika innego niż bramkarz dyktuje się rzut 

wolny bezpośredni wykonywany przez dowolnego zawodnika danej drużyny lub rzut 

karny. 

10.  Rzut karny z  linii 7 metra. 

11. Piłka zagrana nogą do swojego bramkarza nie może być złapana w ręce, tylko wybita 

nogą lub głową. Jeżeli bramkarz takie podanie złapie w ręce, to drużyna przeciwna 

otrzymuje rzut wolny pośredni. 

12. Wznowienie gry przez bramkarza następuję poprzez podanie ręką. 

13.  Obowiązują aktualne przepisy gry w piłkę nożną zgodne z PZPN.  

 

VIII. KARY REGULAMINOWE: 

1. Zawodnik może zostać ukarany żółtą (dwuminutowa kara) lub czerwoną 

(wykluczenie do końca meczu) kartką. 

2. Zawodnik ukarany czerwoną kartką w trakcie gry pauzuje w co najmniej następnym 

meczu. 

3. Bójka pomiędzy zawodnikami skutkuje dyskwalifikacją  do końca turnieju. 

4. Zawodnicy pozostający pod wpływem alkoholu lub środków odurzających  

nie zostaną dopuszczeni do gry w turnieju. 

5. W przypadku stwierdzenia rażącego naruszenia regulaminu, drużyna lub zawodnik 

może zostać zdyskwalifikowana. O tym fakcie decydują organizatorzy. 

 

IX .SPRAWY ORGANIZACYJNE: 

1. Podczas trwania imprezy obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu i palenia 

tytoniu w miejscu zawodów. 

2. Organizatorzy zapewniają podstawową opiekę medyczną. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne kontuzje, nieszczęśliwe 

wypadki uczestników zawodów oraz za rzeczy osobiste zawodników pozostawione 

bez opieki. 

4. Organizatorzy zapewniają wodę mineralną. 

5. Organizatorzy zapewniają profesjonalną obsługę sędziowską. 

6. Zawodnicy nie są objęci przez Organizatorów ubezpieczeniem NNW. 
 

X. UWAGI KOŃCOWE: 

1. Podczas turnieju obowiązują ogólne przepisy gry PZPN. 



2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmian w regulaminie. 

3. W sprawach spornych lub nieujętych w regulaminie decydują organizatorzy i sędzia 

główny zawodów. 

4. Wydarzenie objęte zostało honorowym patronatem Burmistrza Miasta Pionki Pana 

Łukasza Miśkiewicza. 

XI. NAGRODY: 

1. Drużyny otrzymają okolicznościowe puchary i medale. 

2. Przyznane mogą zostać także nagrody indywidualne i nagrody rzeczowe, według 

uznania organizatorów. 

 


